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ODC. 1 "TILDA I FREDI™

Tilda i1 Fredi - oboje maja po 13 lat - zaczynaja dzieh od
spotkania w parku. Fredi pstryknigeciem palcami wyczarowuje
interaktywne gry a Tilda bawi sig swoim magicznym Okiem;
nosi je poza obregbem swojego ciata widzac w dwoéch miejscach
jednoczesSnie.

Nadchodzi wyroSnigta Stelma Jajeczna, przegania Tilde i
Frediego. Stelma tez ma pewien dar: nie ulega zakleciom
midosnym i zawsze ma ze soba Czekoladowe lIwony, mega-smaczne
batony czekoladowe, ktérymi z nikim sie nie dzieli.

Po lekcjach Tilda 1 Fredi odwiedzaja nieczynna fabryke
stodyczy. Mieszka w niej staruszka Dziadba. Fredi_ zabiera
stamtad lampe oliwna, w ktorej mieszka Dzinn. A Dzinny
spedniaja zyczenial! Tilda i Fredi nie chca mieC probleméw ze
szkotg, ze starymi. Chcg mie€ Swigte spoko. Dzinn_zapewnia,
ze zyczenie zostanie spednione i nastepnego dnia zyczenie
rzeczywiscie dziata. Z rodzicami ekstra, w szkole ekstra,
Stelma Jajeczna mid4a jak nigdy wczeSniej, na prawo i lewo
rozdaje_Czekoladowe lwony, wszedzie same atrakcje. Nie do
wiary, ze zycie bez probleméw jest mozliwe. Ale Tilda i
Fredi szybko sig orientuja, ze stracili swoje moce. Oko
Tildy choruje, a Fredi nie moze wyczarowaC nawet
najprostszej gry. Bez mocy dzieciaki czujg sig tak
beznadziejnie, ze nawet bombastyczny smak Czekoladowych lwon
nie przynosi im radoSci.

Od Dziadby dowiaduja sie, ze zyczenie mozna cofnac tylko w
Jjeden sposob: trzeba dotrzeC do Zabesa, wkadcy Osmej Krainy,
straznika Ksiegi Zyczen i ZakleC 1 Wykresllc Z niej
wypowiedziane zyczenie. Misja niemozliwa do wykonania, bo
przeciez nikomu nie udato sig dotrzeC do mitycznej Osmej
Krainy, przynajmniej Tilda 1 Fredi nikogo takiego nie znaja.
Dzieciaki proszg Dziadbe o pomoc w dotarciu do Osmej Krainy.
Zyczenie Tildy 1 Frediego dziata réwniez na Dziadbg, ktora
nagle zamienia sig¢ w wielkiego puchacza. Na jego grzbiecie
Tilda, Fredi i Dzinn wyruszajg do Osmej Krainy, zeby
odnalezé tajemnicza ksigge 1 odzyskaC swoje moce. Zbieg
okolicznoSci sprawia, ze do Osmej Krainy przedostaje sig tez
Stelma 1 jej byty chtopak, Lertak.

ODC. 2 "CHAOS W OSMEJ KRAINIE"

Tunel wypluwa naszych bohateréw nad Iskra - stolica Osmej
Krainy. Miasto wkasnie najezdza kawaleria przebiegtego karta
Albericha. Najezdzca tryumfuje! Korzystajac z nieuwagi
Zabesa, Alberich kradnie Ksigge Zyczeh i Zaklet. Ten, kto ja
ma, posuada moc czarnoksigska, wkadzg nad Osma Kralnq i
wszystklml Swiatami rownolegtymi.



Oczy Albericha strzelaja zoktym laserem. Puchacz obrywa w
skrzydto. Bohaterowie spadaja na gumowe roSliny w ogrodach
Zabesa. Straznika Ksiggi Zyczen i Zaklget oraz Wkadcg Osmej
Krainy zastaja w stanie skrajnej rozpaczy. Zabes - wielka
ropucha o ztotym sercu - stracit kontrole nad cata kraina,
Alberich zakpit sobie z niego kradngc Ksigge... Zabes
obwinia sig o wszystkie nieszczescia. Tilda, Fredi i Dzinn
pocieszajg go, ale sami wpadajg w minorowe nastroje, kiedy
dociera do nich, ze w Ksigdze zapisane sa zaklgcia dotyczace
réwniez ich. Bez magicznej ksiegi Zabes nie jest w stanie
przywrécic Tildzie 1 Frediemu ich dawnych mocy.

Tunel wypluwa ciezardwke ze Stelma i Lerdakiem wprost na
kolumng jezdzcow, w ktoérej porusza sige Alberich. Towarzyszy
mu komando pieciu wyjatkowo paskudnych kreatur. Alberich
porywa Stelme, a Lerdaka kaze wcieli¢ do batalionu karnego.

Tilda i Fredi postanawiaja ruszyC Sladem przebiegtego karta.
Chca go dorwaC i odebraC mu magiczng ksiege. Nie moga liczycC
na pomoc zrozpaczonego Zabesa 1 co gorsza, w podréz nie moze
wyruszyc Dziadba; laser Albericha zranit jej reke, musi
wracac do Kosmatego Miasta. Zabes otwiera tunel 1 odsyta ja
z powrotem. Dziadba rozptywa sie w Swietle. ..

Tilda 1 Fredi zostajg sami. Od teraz moga liczyC tylko na
siebie, no i Dzinna. Razem wyruszaja w podréz po Osmej
Kralnle aby odnalezC karta Albericha, odebrac mu ksigge i
wrécic z nia do Zabesa. JeSli im sige nie uda, nie odzyskaja
swoich mocy a Osma Kraing czeka destrukcja i zagtada. Nie
mozna spodziewaC sie niczego innego, kiedy magiczna ksiega
spoczywa w d4apskach szalonego Albericha.

ODC. 3 "PAN 1 NIEWOLNIK"

Tymczasem w Kosmatym MieScie. -Co sie dzieje z Tilda i
Fredim? - zastanawiaja sige ich przyjaciele: Ejo, Jejo, Bejo
I Bigdon. Spryciarz Ejo na lewo pod¥acza sige pod roaming do
Osmej Krainy 1 chwilg pozniej wszystkie ziomki w szkole i1 na
podworku gadaja o prawdziwej sensacji: Tilda i Fredi sa w
Osmej Krainie! Nieliczni, ktérym udato sie tam dotrzec. Taki
wyczyn budzi podziw 1 szacunek. Ale Tilda 1 Fredi wcale nie
sga zachwyceni Osma Kraing. Czasami naprawde tu dziwnie, albo
strasznie.

Na poboczu drogi kto§ lezy. Tilda i Fredi podchodza blizej.
To marionetka! A jaka nieszczeSliwa... Zostata porzucona
przez ddoh, bez ktdérej nie moze sige poruszaC, nie moze
dostownie nic. Tilda, Fredi i Dzinn oferuja pomoc.
Marionetka zada, zeby zanieSli ja do pobliskiego saloonu.

Alberich pokazuje Stelmie uroki wkadzy. Teraz, kiedy ma
Ksiege, kontroluje Osma Kraing i moze nawet cofnqc wszystkie



zaklgcia, co zniszczytoby Osma Kraing na zawsze; na
marginesie, gdyby nie zaklgcia, to ta kraina juz dawno temu
by sie rozpadta. Stelmie imponuje entuzjazm Albericha.
Zaczyna jej sie podobac ten kurdupel.

Lertak ucieka z batalionu karnego.

Tilda 1 Fredi dzwigaja marionetke na plecach. Ostatnimi
resztkami sit wnosza ja do saloonu. Przy stoliku w kacie
sali siedzi Dton. Jest rozgoryczona: -Dajcie mi spokoj z ta
przeklgta marionetka! Nic nie umie_beze mnie zrobiC. DosycC
tego! Ja tez mam prawo do swojego zycia - krzyczy Dioh i
tdtumaczy: -W relacji z marionetka to ja jestem niewolnikiem.
Bardzo kobieca ta D#on, zraniona. Pragnie uwolniC sig od
niewolniczego poruszania marionetka i spedniania

jej zachcianek. Z koleir Marionetka chce panowac nad Dionia,
ktora marionetka porusza. Musi nad nia panowac, zeby zyC.
Rzeczywiscie, patowa sytuacja. Jak tu poméc? - zastanawiaja
sie Tilda 1 Fredi.

Szalony Alberich roztacza przed Stelmg swe uroki, ale Stelma
udaje, ze nic ja to nie obchodzi. Wtedy Alberich udowadnia
Jej jak wielka moca dysponuje. Dzigki Ksigedze Zyczen i
ZakleC trzyma w reku miliony_ zakleC i moze z nich _dowolnie
korzystac. Dotyczy to réwniez Stelmy i Jej mocy nieulegania
zaklgciom mitosnym. Stelma nie pozwala juz sobie na
lekcewazenie Albericha i zostaje jego stuzebnica. Nie
odpowiada jej ta rola, ale tylko w ten sposéb moze sobie
zjednac przebiegtego karka.

Lertak odzyskuje swoja bezszelestna ciezaréwke. Rusza w
poszukiwaniu Stelmy.

"Wigc stangta kwestia na tem, jak pogodziC dupge z batem.’
Tilda, Fredi i Dzinn ucza Marlonetkg i Ddon jak zyc
odd2|eln|e aby zadne nie czuto sig panem i zadne
niewolnikiem. Tilda pomaga D4oni, Fredi Marionetce. Jest
przy tym duzo probleméw, bo Marionetka przejawia silne
pragnienie rzadzenia, przy jednoczesnej niemocy dziatania,
co ma komiczny efekt; tyran, ktory nie moze ruszyC regka. y
kolei DHoh boi sige zycia bez ciemiezyciela i przewodnika, od
ktorego byta wspotuzalezniona. Ale bol i leki udaje sig
pokonaC. Kazdy dostaje to, czego chce, ale dopiero wtedy,
gdy przestaje tego potrzebowac D¥on i Marionetka zaczynaja
nowe zycie, kazde na wkasny rachunek. Dzigki Tildzie i
Frediemu odkrywaja, ze w szczeSliwym zwiazku nie ma czegos
takiego_jak pan i niewolnik. Zaczynaja o tym rozmawiaC. Kto
wie, moze jeszcze do siebie wréca?

W nagrode za pomoc - bo w Osmej Krainie kazde dobro
automatycznie nagradzane jest dobrem - Tilda i1 Fredi
dowiaduja sie, ze Alberich grasuje hen, daleko, na drugim
kohcu Osmej Krainy. Wyruszaja w droge.



ODC. 4 "WIELKI ASTRONOM"

Tilda i Fredi poznaja Wielkiego Astronoma, ktory ogtasza -
podajac na to konkretne dowody - 7e Osma Kraina nie jest
kula badz jak wola niektérzy jajem, tylko niekonczaca sie
ptaszczyzna. Tilda 1 Fredi ulegaja sugestywnej argumentacji
uczonego 1 stajag sie jego uczniami. Wprowadzaja sie do zamku
Wielkiego Astronoma i zamieszkuja w baszcie, gdzie mieSci
sie obserwatorium. Wielki Astronom zmienia Swiatopoglad
Tildy 1 Frediego. -Moja egzegeza ma charakter dogmatyczny i
w tym tkwi jej potegal! - krzyczy Wielki Astronom - Proces
budowy mojego systemu filozoficznego podzielidem na trzy
pola: pole wyjScia, pole dojScia, a migdzy nimi - pole
przejScia. - Tilda_i Fredi, zafascynowani fakszywa teoria,
dalej wierzyliby, ze Osma Kraina jest ptaska, gdyby nie
Dzinn.

Pewnej nocy Dzinn jest Swiadkiem jak do zamku przylatuje
Alberich z podarunkami dla Wielkiego Astronoma. Fatszywy
uczony dostaje woreczek kamieni szlachetnych oraz paszport,
zeby mogt wyjezdza€ i glosiC swoje postegpowe teorie za
granica. A wszystko za wciskanie ludziom kitu, ze Osma
Kraina jest ptaska. Masowe ogtupianie to tylko czesc
wielkiego planu Albericha, aby ostatecznie zapanowaC nad
Osma Kraina.

Tilda 1 Fredi staja do pojedynku z Alberichem, ale karzet
strzela z oczu z64tym laserem i trzeba wiac. NaJIepszy ubaw
ma Stelma. W ekstatycznej radoSci pozera cate pudetko lwon
patrzac jak Tilda 1 Fredi zwiewaja przed szalonym kardem.

Tilda 1 Fredi ukrywaja sig, a potem wracaja do zamku 1
kompromituja Wielkiego Astronoma. Mieszkahcy odrzucaja wiare
w ptaskoSc ich krainy i1 chca spalic fatszywego naukowca na
stosie, ale Astronomowi udaje sig czmychnac. Tilda i Fredi
dowiaduja sie, jak najszybciej dotrzec do Piwnicy - ponurej
kwatery Albericha.

Wstaje dzien, na niebie wschodzi Wielka Osemka. Z pierwszymi
promieniami jej Swiatda Tilda 1 Fredi ruszaja w droge.

ODC. 5 "PIOTREK SZCZUROLAP'

Do Piwnicy jeszcze spory kawatek drogi. Na peryferiach
Miasta Szczurdw Tilda i Fredi spotykaja Piotrka Szczurotapa.
Gryzonie znowu wyrzucaja go z miasta i obrzucaja zgnitymi
warzywami. Nikt juz nie potrzebuje szczurotapow! Piotrek
zali sige, ze nie moze zyC bez szczuréw. Przez tysiace lat
odszczurzyt niezliczona iloSC zamkéw i miast. Zaszczytna
rola Pierwszego Szczurotapa Osmej Krainy dawata mu duzo
satysfakcji. -Co by nie méwi€ - mowi Piotrek - bytem wtedy
szczeSliwy. Juz nie wrdéca dawne czasy Swietnosci, Kiedy



wyprowadzatem szczury z miasta i1 topidem je w rzece...
Piotrek famie swoj flet.

Nasi bohaterowie dzwonig do Eja, Jeja, Beja 1 Bigdonia,
ktérzy wkaSnie sg na prywatce w pozostawionym samopas domu
Stelmy. Ale tam syf! Jejo podpowiada, ze najlepszym wyjSciem
z sytuacji jest teatr. Bo przez teatr nikt nie ucierpi! Za
rada ziomkow Tilda i_Fredi pomagaja szczurotapowi odzyskac
reputacje, ale tak, zeby nikt nie ucierpiat. -Spoteczne
napiecia w takich grupach Jak szczury maja olbrzymia moc -
przestrzega Bigdon, ktoéry nocami czyta studenckie
podreczniki swojego starszego brata, Bigdonia Zawsze Z
Przodu. W kazdym razie za wskazéwkami przyjaciot Tilda i
Fredi najpierw robia kostium i1 maske szczura o tragicznym
wyrazie twarzy, a potem otwieraja "putapke na szczury”,
czyli Szczurzy Teatr. W nim wystepuje szczurokap przebrany
za szczura i z miejsca podbija serca gryzoni, po pieC gwinei
za bilet. Swoje role w spektaklu majg tez Tllda Fredi 1
Dzinn. Szczury walg do tej budy drzwiami i oknami a wychodza
tak otumanione i1 oszalate, ze nazajutrz wracajg po jeszcze.
Tragizm gry aktorskiej szczuro*apa przebranego za szczura
robi na nich piorunujace wrazenie.

Fragment przedstawienia: Na sceng wchodzi Piotrek przebrany
za szczura. Po mistrzowskim popisie aktorskim szczur wpada w
putapke. TRACH! - przycina go druciana gilotyna. Widzowie
wydaja ptaczliwe piski pedne strachu i agresji. Sa
wstrzaSnigci widowiskiem. Teraz na sceng wchodza Tilda,

Fredi 1 Dzinn, przebrani za szczury. Spiewaja gtupia
piosenke.

Dzigkir Tildzie 1 Frediemu Piotrek Szczurotap pod pseudonimem
artystycznym "'Szczur PREVOT" staje sige stawny i bogaty.
Jednak stawa szybko odchodzi w zapomnienie, kiedy Alberich i
Stelma przerywaja spektakl 1 informuja szczury, ze wielki
tragik Prevot to nikt inny, tylko stary szczurotap.
Obdzieraja Piotrka z kostiumu szczura. Demaskuja go. A Tilde
I Frediego oskarzaja o autorstwo catego przedsigwziecia.
Wybuchaja zamieszki. Szczury zjadaja Piotrka Szczurotapa i
jego teatr. Nastepnym daniem maja byc Tilda, Fredi i Dzinn.
Bohaterowie uciekaja. Maska szczurotapa staje sige dla
szczuréw przedmiotem kultu.

ODC. 6 "MODA NA TRUBADURA"

Tilda 1 Fredi spotykaja nleszczgsllwego trubadura. GoSciu
zostat wykluczony z bractwa Spiewaczego za uprawianie muzyKi
komicznej a nie powaznie-powaznej, jak chcieliby koledzy z
bractwa. -Oni tam chodza w koturnach i Spiewaja wytacznie
powazne pieSni. Nikt nie Spiewa zwyczajnie wesokych piosenek
- zali sig¢ trubadur.



Tilda, Fredi i Dzinn za namowa przyjaciét - Eja, Jeja, Beja
i Blgdonla - ogtaszaja mode na trubadura. Pod wieczor juz
cate miasto nuci jego wesote melodie. Tylko koledzy z
bractwa nie Spiewaja. Zamiast tego, za namowa Albericha i
Stelmy, wydaja odezwe. Najznamienitsi kompozytorzy Osmej
Krainy, moralne autorytety, ogtaszaja, ze sa gotowi z
powrotem przyjacC trubadura do swojego zacnego grona.
Stawiaja wszakze jeden warunek: trubadur musi ukorzyc siege i
okazaC skruche za uprawianie muzyki komicznej. Trubadur
staje przed dylematem: ukorzyC sie czy iSC swoja droga? Waha
sige, bo pragnie akceptacji Spiewaczego bractwa.

Do Piwnicy przybywa obdarty i1 zgngbiony Wielki Astronom.
Stelma mySlata, ze to jakis wkoczega. Alberich wyposaza
Astronoma w magiczny dynks i nakazuje pognebi€ Tilde i
Frediego. Stelma namawia Albericha, zeby im mocno dokopat.
Alberich odpowiada, ze poczeka w Piwnicy. Po co ma sig
gdziekolwiek ruszac, skoro Tilda i1 Fredi sami do niego

przyjda. ..

Trubadur postanawia ukorzyC sige przed bractwem, ale Tilda i
Fredi tak kompromituja arbitrow powaznej estetyki, ze
Trubadur odrzuca konformizm i nabiera wiary we wkasna
sztuke.

ODC. 7 "LAMUSY"

Przed Tilda i Fredim stoi najtrudniejsze jak do tej pory
zadanie. Musza dotrzeC do magicznego miasta IKS, ktore
oddala sige, kiedy sige do niego zblizasz. PrzyJaC|eIe probuja
przeréznych wybiegéw. Podchodza lks od frontu, z dwoéch i
trzech stron jednoczeSnie, ale magiczne miasto zawsze sie
wymyka. JeSli do niego nie wejda, nie péjda dalej.

A probleméw coraz wiecej, bo jednoczeSnie Tilda i Fredi
walcza ze Stelma 1 Wielkim Astronomem. Odbieraja im magiczny
dynks 1 za jego pomoca wchodza do magicznego miasta, a potem
wyrywaja z usSpienia jego mieszkancow.

Z koncem odcinka docieraja do Piwnicy - kryjowki Albericha -
I od razu wpadaja w jego putapke. Karzet zastanawia sig, co
z nimi zrobicC. Na poczatek zamienia ich w kamienie, ale nie
spraW|a mu to zadnej radoSci, wigc zmienia Tilde i Frediego

w_bezwolnych lamusow, ich oczy zamieniaja sig w guziki. Dla
Tildy 1 Frediego nie ma juz ratunku.



ODC. 8 "W PIWNICY"

Tilda 1 Fredi sg zakleci w lamuséw, ich oczy zamienity sie w
guziki. Sa przekonani, ze Piwinica jest OK i Alberich tez
jest OK. Normalne lamusy.

Do Piwnicy dociera Lertak w przebraniu wiejskiej kobiety. Na
dworze Albericha trafia na Tilde 1 Frediego, ale oni go nie
poznaja, bo sg bezwolnymi lamusami. Lerdak wyjmuje komorke i
taczy sig z: Ejem, Jejem, Bejem i Bigdoniem Zawsze Z Boku.
Stara paczka Tildy i Frediego przypomina naszym bohaterom,
ze nie sg lamusami, tylko réwnymi ziomkami. Sida przyjazni
pamigci okazuje sig potezniejsza od czarnoksigskich mocy
Albericha. Tilda 1 Fredi znowu sa soba. Dzieki Lerdakowi
uciekaja z Piwnicy.

ODC. 9 "WJAZD NA ALBERICHA™

Tilda, Fredi, Dzinn i Lerdak przygotowuja plan ataku na
Piwnice. Tilda i1 Fredi chca odebrac Alberichowi Ksigege

ZakleC i odegrac sie na karle za to, ze zamienit ich w

lamusow. Adamem Lerdakiem kieruje inna motywacja - Adam
pragnie unieszkodliwiC Albericha 1 odzyskac Stelme.

Tilda, Fredi, Lertak i Dzinn wjezdzaja bezszelestna
ciezardwka do Piwnicy. Rozpoczyna sig ostateczne starcie z
Alberichem. Pojedynek konczy sige bardzo szybko i fatalnie.
Adam zostaje porazony zottym laserem, to samo przytrafia sig
Tildzie 1 Frediemu. Oszotomieni |QdUJQ za kratami.

ODC. 10 "KROLOWA OSMEJ KRAINY'

W lochach, zza krat, Tilda 1 Fredi biora Albericha
podstepem. Nak*anlajq go, zeby w pedni pokazat im swoja moc,
Jaka dysponuje dzigki Ksigdze Zaklgc Zakompleksiony
Alberich zamienia sige w smoka, a po6zniej w komara. Wtedy
Dzinn zamyka go w stoju. Stelma korzysta z okazji, chwyta
ksiege i pryska bezszelestna cigzaréwka. Zakochany Lertak
rusza za Stelma.

Tilda 1 Fredi maja niewyrazne miny. Stelma uciekta z Ksiega.

Stelma, bedac w posiadaniu magicznej ksiegi, ogtasza sie
kréolowa Osmej Krainy i zaczyna urzadzaC ja po swojemu.



ODC. 11 "KONIEC SWIATA"

Bezszelestna ciezarowka psuje sie, Stelma musi uciekac
pieszo 1 dzieki temu Lerdak ja dogania. Adam po raz kolejny
ofiaruje Stelmie mitoSC, ale jego uczucie zostaje brutalnie
odrzucone. Zarozumiata Stelma nie umie obchodziC sige z
ksiega, co doprowadza do katastrofy - zostaja uwolnione
wszystkie zaklecia. W Osmej Krainie rozpoczyna sig koniec
Swiata.

Tilda 1 Fredi namierzaja Stelme i1 wszelkimi sposobami
prébuja odebrac jej ksiege zaklec. W wielkim zamieszaniu
kohca Swiata trwa poScig, thucze sie stdj. Alberich-komar
poprzysigega zemste 1 odlatuje.

Ale Tilda i Fredi wcale sie tym nie przejmuja. Grunt, ze
odzyskali Ksigege ZaklgC! Teraz musza predko dostarczyC ja
Zabesowi, aby odzyskaC swoje moce i zatrzymaC postgpujacy
proces kohca &wiata w Osmej Krainie.

ODC. 12 '"KAZDEMU WEDLE ZAStUG"

W drodze do Iskry Tilda 1 Fredi obserwuja postgpujacy proces
Smierci Osmej Krainy. Moc uwolnionych zakleC przybiera
postac wielkiej kuli i1 toczy sige na Iskre. Tilda i1 Fredi
musza dotrzeC do miasta przed wielka kula sk#ebionych
zakleC. W ostatniej chwili docieraja do Zabesa.

Sladem Tildy i Frediego wedruja Stelma i Lerdak; wkaSciwie
tylko Lerdak, bo Stelma siedzi mu na ramionach 1 go popedza.
W ten sposoOb docieraja do Iskry.

Ksigga ZakleC powraca _do skarbca Zabesa. Wielka kula
sktegbionych zakleC znika. Do Osmej Krainy powraca_pokoj i
szczeScie. Na ulicach Iskry wiwatujg tdumy na czeSc Tildy,
Frediego 1 Dzinna.

Zabes cieszy sig: -Wszystko, co stworzytem w Osmej Krainie,
stworzytem doskonale. - Na co odzywa sig¢ garbaty stuga: -A
mnie? - pyta. -Jak na garbatego catkiem niezle - odpowiada
Zabes.

W nagrode Zabes obdarowuje Tilde 1 Frediego nielimitowanym
abonamentem na Czekoladowe lwony, ale dzieciaki wola inna
nagrode, juz im sie znudzity Czekoladowe lwony, zamiast nich
wybieraja niespodzianke dla Dziadby - Zabes obiecuje
przywrocic do stanu SwietnoSci dawng fabryke stodyczy, ktorag
niegdy$ kierowata Dziadba. Nie zapomina tez o bohaterskim
Dzinnie, ktdéry raz na zawsze pozbywa sig depresji. Natomiast
Stelma zostaje srogo ukarana. Zabes wykreSla jej imige z
ksiegi zakleC, co oznacza, ze Stelma traci swoja pierwotna
moc nieulegania zakleciom mitosnym. Zabes odsyd4a ja do domu.



Lertak otrzymuje propozycjge pozostania w Osmej Krainie i
piastowania zaszczytnego stanowiska straznika skarbca.
Jednak bol ztamanego serca nie pozwala Adamowi mySleC o
zaszczytach. Odjezdza bezszelestna ciezaréwka na bezdroza
Osmej Krainy, aby w pustce rozlewac #zy nad swoja
niespedniong mitoScig. Tilda i Fredi zatrzymuja Lertaka i
uSwiadamiaja mu, ze teraz, kiedy Stelma stracita swoja
pierwotna moc nleulegania zakleciom mitosnym, szanse Lertaka
na podryw Stelmy znacznie sige podniosty. Teraz moze mu sieg
udac!

Po Tilde, Frediego i Dzinna przybywa Dziadba pod postacig
Puchacza. Pozegnanie z Osma Kraing. Zabes otwiera tunel.
Nasi bohaterowie znikaja w jego otchtani.

ODC. 13 "DOM™

Tilda 1 Fredi powracaja do Kosmatego Miasta. Oko Tildy
przestato zamulaC i Smiga z radoSci jak pomylone. A Frediemu
z powrotem dziata moc tworzenia wirtualnych gier.
Bohaterowie odzyskali swoje moce! | o dziwo, przestali jeSc
Czekoladowe lwony. Po prostu im przeszdo.

Lertak podrywa Stemle.

Tilda 1 Fredi pokazuja ziomkom fotki i filmiki z Osmej
Krainy. Stelma czgstuje Czekoladowymi Iwonami, Tilda 1 Fredi
odmawiaja, nie maja juz zajawki na bombastyczne batony,
wyroSli z tego. Za ich przyktadem idzie reszta dzieciakoéw.

Stelma wreszcie ulega mocy mitoSci Adama Lerdaka. 0d teraz
sa razem. Rozkoszna z nich parka.

Dzieki pomocy Tildy 1 Frediego Dziadba otwiera Fabryke
Stodyczy. Po szkole Tilda 1 Fredi pomagaja w sklepie.
Dorabiaja sobie do kieszonkowego. Po przygodach w Osmej
Krainie zrobidty sige z nich zaradne dzieciaki.

Nastaje noc. Tilda i1 Fredi kdtada sige spaC w swojej kryjowce.
Zasyplaja. Bzzz-bzzz... Przez okno wlatuje komar z
napeczniatym odwkokiem. To Alberich! Siada na twarzy
Frediego, potem Tildy. W kazdego wbija trabke 1 wtdacza w
dzieciaki cata maz ze swojego odwkoka. Na ciatach Tildy i
Frediego widnieja ukaszenia. Alberich odlatuje. Tilda i
Fredi budza sige w zupednie nowych okolicznoSciach.

--KONIEC 1. SERINI--



